Benvenutl! 

Neir attesa scaricate FRAPS (sw per la cattura video 
in tempo reale ) gratuito dal sito 

http://www.fraps.com/download.php 
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2LifeVideos 



G>/cj*.-T'rt LsTf^ 



CORSO 

COME REAM7ZARE UN VIDEO IM 

5FC0NDLIFE "-and Imparfacile 8 e 15 maggio 2009 
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Che cos'e un video? 



II video e una sequenza di 
immagini fisse visualizzate ad una 
frequenza sufficientemente alta 
da essere percepite come 
immagini in movimento e non piu 
come una sequenza di immagini 
fisse 

FPS ovvero frame per secondo e 

I'unita di misura della frequenza 
delle immagini fisse che 
compongono il video . 

Bitrate e il numero di cifre binarie 
impiegate per immagazzinare un 
secondo di informazione 



E molto diffusa la convinzione che 
la percezione del movimento 
continuo delle immagini sia 
dovuto ad un fenomeno di 
persistenza delle immagini sulla 
retina. 

La percezione del movimento 
continuo pare invece opera del 
cervello il quale, secondo 
meccanismi non ancora del tutto 
chiariti, esegue un'operazione di 
"assemblaggio" delle singole 
immagini fisse. 
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Fasi operative 



Cattura video 



S 



Elaborazione 

video / 
Compressione 



ft 



Pubblicazione 
sul web 



Scaricare FRAPS 

Settare i parametri 

Aprire Secondlife e settarne i parametri 

Iniziare a catturare premendo un tasto 

Localizzare i file-frames (.avi) nel PC 

Importarii in WIVIIVI 

Elaborare in post-produzione (tagji, inserimenti, effetti, 
transizioni, titoli) 

Aggiungere audio 

Pubblicare sul pc il video (compressione) 

Iscriversi ad un sito di hosting (YX BLIP, KOINUP) 

Caricare il video 

Attendere I'elaborazione finale ed ottenere il link o il codice 
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Che cos' e FRAPS? 



Fraps e un software di 
cattura immagini e video 

airinterno di VW e 
videogiochi. 

Occupa poco piu di 1 ,6 
iVIeaabvte . (free 956KB) 

Free: Cattura di 30" _ 
Scritta pubblicitaria 

Full: Cattura video senza 
limiti di tempo 




L'ultima versione stabile e la 
2.9.8, rilasciata il 3 gennaio 
2009. Fraps supporta anche 
Windows Vista ed i giochi 
funzionanti con le nuove 
DirectX 10. 
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Quali sono le sue funzioni? 



Sw di cattura screenshots 

Sw di cattura video in tempo 
reale 

Analisi dei dati (benchmarking) 

Cosa permette di fare? 

Scegliere i fps, la risoluzione 
(fino a 2560*1600) el'input 
audio 

II file ottenuto, in formato .avi, 
risultera non compresso, e 
quindi di grosse dimensioni 



Quali sono le novita? 



^ 







^^^^^M^^^^^Br^ 






v -- ^^^^^^^H ^H 


^^^r^^^ 


1 ^i^^^^P^B 




MMI^^^ 
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FRAPS 



Quattro schede: 
General - FPS - Movies - Screen shot 




Rffgistratioti Details 

eleonoraporta 
eleonora.porta@gmail.com 



V El Start Fraps minimized 
l3 Fraps window always on top 
n Run Fraps when Windows starts 



Version 

Build 
7777 J 




n Only update overlay once a second 



^ Disabled 



n Stop benchmark automatically after ] 6C^ seconds 
Save detailed benchmark statistics 

n MinMaxAvg D FPS ^. 

D Frametimes ^^^^^1 
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Sia le immagini che i video possono essere immagazzinati nella cartella 

desiderata . 
II tasto per attivare la cattura sia di immagine statica sia in movimento viene 

deciso dalTutente 

In secondlife F9 e associate ad una gesture. 

Modificare la gesture od il tasto. 




Folder to 5ave ^creenshots m 
d\Program Files\Fraps 



Screen Capture Hotkey 

[no 



n Include frame rate overlay on screenshots 
n Repeat screen capture eveiy [ 60 seconds 
(until hotkey pressed again) 



^ BMP 
^ JPG 
^ PNG 
^ TGA 



<> 



(C| bfrejSft™ 2j(MW 



General FPS 



Screenshots I 



Tolder to save movies in 

C:\Program Files\Fraps 
Video Capture Hotkey 



Cctenae j ^ view .1 

) 



^ 25fps 
^ Half-size '• 30fps 
'■*' Full-size =■"" BOfps 

^"' EOfps 
^ Detect best sound input f h2.27 



El Record Sound 

^ , -. . ^ Use Windows input 

Sound Device 

Vista Direct Stream J El No 



Sound input 
^ Stereo ^ Multichannel 



^ 



cursor 
n No sync 
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Altri parametri Scheda '"Movies'" 



1. Cartella 

2. Tasto di 
registrazione 

3. Risoluzione: half/ 
full; meta o uguale 
a quella dello 
schermo del gioco. 

4. FPS 

da 25 frames per 
secondo a 
30/50/60/29, 
97 

5. Dispositivo audio 

6. Ingresso audio 

7. Elimina il cursore 

8. Sincronizza la 
scheda grafica 



f^^TTRAP' 



GcFigr^L ] FPS | 



ZOCf 






I Stfe^rtshots 



r 



r 



Folder to save movies in ^ ^EtHUJ^ i ^ W#^_ j 

C:\U s e rs\E l^^^^^|\Vi d e o s\f rap s_f ram e s_f i I e ^^^^^^ 



Vid^o Capture Hotkev" 



F9 



C. EKsabte 3 /i- 



r Half-size 
Full-size 



Record Sound (* Detect best sound input 

^ Use Windows input 



Sound Device 
Vista Direct Stream 



^ 25fps 
^ 30fps 
r BOfps 
^ GO fps 

r)29.97 



I. 



ijound Input 

^ Stereo ^ Multichannel 



} No cursor 
□ No sync 

J 




y 
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SL: Come eliminare Tinterfaccia CTRL+ALT+Fl 



[ <n*»yn ■'I 




CTRL ALT 



FPS in giallo 
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SL : Come 
aumentare 



FPS 



Chiuderealtre 

applicazioni 

(banda) 

Modificare 
dimensioni 
Finestra 

> CTRL+P 
Preference 

>Graphics 

(800*600 

per la 

compressione 

conWMM) 

Modificare 
>Graphics 

> Custonn> 




n^ General 



li'' In^L'^-^ r^r^i.a 



[ / Network 



1/ Web 



| /AiKiiQ& Video 



/ Text Chat 



/ Voice Chat 



/ Commynication 



i' Popup 5 



/ Skins 



Run Second Life in a window 

If uncheclied, viewer will display full- screen when logged in 

IVindov/ Size: 

Faster 



I lualitv and 
' 'erformancei 



Low 



III a iiiriiiuyn^ 



-Run Second Luc i 

If unchecked, viewer will display full- screen when/ 
Window Size: 



768x576 (PAL) 



Quality and 
Performance: 



Faster 



\=^ 



Low 



Mid 



Shaders: 

Bump Mapping and Shiny 

Basic Shaders 

O Atmospheric Shaders 

O Water Reflections 

Reflection Detail: 
' ' Terrain and Trees 
'"' All Static Objects 
U All Avatars and Obiects 
O Everything 

Avatar Rendering: 
S Avatar Impostors 
Hardware Skinning 
D Avatar Cloth 



Recommended Settings 




Co mm ^ *^i^J9pi?-^ f^naps j£iea/c 




Draw Distance: 
Max. Particle Coun^ 
Post Process Quruty 
Mesh Detail: 

Obiects: 

Flexiprims; 

Trees: 

Avatars: 

TerraJn: 

Sky: 

Lighting Detail: 

O Sun and moon only 
© Nearby local lights 
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Tempo di 
transizione 
della camera 
(in second!) 

• Menu 
Advanced 

(Ctrl + Alt + D) 

• Debug 
Setting 

• Zoomtime 



SL ZOOMTIME 



Debug Settings 



^ 




value gO.^00 



ZOOMTIME da 0.4 a 10 o 20 
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ZOOM IN /OUT/ DEFAULT 




Menu > View > Zoom in CTRL + 



L'angolo di 
visuale 
della 
camera 

Si 
avvicina, 

Si 
allontana, 

Torna 
nella 

posizione 
originaria. 
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Windows Movie l\/lal<er 

(elaborazione video per utenti W) 

La creazione di un filmato mediante 

WIVIM puo essere suddivisa in tre fasi 



l.lmportazione 

2.Modifica 

3. Pubblicazione 
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Importazione 




Video (.avi,..) 

Videocamera 
digitale 

Immagini 

Audio/ 
musica 




Files mm 
importati 

• Effetti 

• Transizioni 

• Tito I i 




• Nel PC 
(.wmv) 

•DVD 

•CD 
registrabile 

• Posta 
elettronica 

• Videocamera 
digitale 
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Creare e salvare progetti 



Creazione progetto 

Importazione 

Modifica 



Salvataggio 
progetto mswmm 



Pubblicazione 
video (wmv) 
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Aree di base 




Irrtp&riflzicrne - 



Da videocamers dtgitaEe 

Video 

Irnmagmi 

Audio o masica 



File multimediali impcrtati 

Effetti 

TranEJzioni 

Tttoli e ricono&cimenti 




\M}\ \\ '^ adekhicinema 







londLife 2009-03-10 SecondLife 2009-03-10 SecondLife 2009-03-12 SecondLife 2009-03-12 
21-40-13-25 22-09-51-94 21-34-22-30 22-03-29-57 





WAq 

O 



ondLife 2009-03-12 Sec end Life 2009-03 -17 SecondLife 2009-03-17 SecondLife 2009-03-17 
22-32-47-40 21-41-25-97 22-03-42-59 22-28-42-61 



Riquadro contenuto 



Monitor di anteprim 



I 



0,00.00..OO/ 0.00.00,00 



Sequenia temporale ▼ ^ j3 

%m 0.00.b5,00 0.00.!L0..00 0.00.!L5,00 0.00.^0,00 0.00.^5,00 0.00.^0,00 0.00.^5,00 0.00.^0,00 0.00.H5,00 0.00.^0,00 0.00.^5,00 OJl.bO,00 0,01.b5,00 0, 



Video S 



Audio/Music a 



Sovrapposiiione titolo 



Trascina qui i file 



Storyboard/sequenza temporale 



- L 
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Processo operative 

• Barra dei menu> File> Nuovo progetto > Salva progetto con 
nome (file prova .mswmm) 

Nuova cartella raccolte con nome "ProvA" 

Importa file mm (video .avi, immagini .jpg, audio .mp3,) nella 
cartella "ProvA" 

Trascina nello storyboard i clip video / Elabora i clip-video 

Trascina file audio o avvia una narrazione /Elabora audio 

Aggiungi transizioni/ effetti/ titoli 

Guarda tutto il progetto in anteprima / Salva come .mswmm 

Pubblica su questo PC (in uscita un file .wmv) 
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/T 



Menu interfaccia utente 



Windows Vista 
WIVIM 




BARRA dei 
MENU' 

File/ 

Modifica/Visualizza/ 
Strumenti/Clip/Ripr 
oduci 



RIQUADRO ^ 
RACCOLTE 

File mm importati/ 

Effetti/Transizioni 
> 

RiquadroContenuti 



n Effetti 
Q Transizioni 
3 File importati 
a addchicinema 
,_^ Audio eloghi 
.J giallc 



ID [ _ || [ 3 Audio eloghi 



^m 





B 



m m 171 

lOOperlOl lOOperlOl avatar_ele 



m 




io_100perl22 \ io_100perl22 



Piramide 01 Nes^n Dorma 

^randot 





0.00.00,00/0,00,00,00 



iM^BHi 



Sequenia temporals ▼ j3 ^ 



U..W 0,00,b5,00 0,00,iOM &J0O,l5,0{> 0,00,120,00 o/o ,125,00 0,00,^0,00 0,00,^5,00 0,00,^40,00 0,00,^5,00 0,00,^0,00 0,00,^5,00 0,01,bO,00 0,01,b5,00 0,0 



Vkfefl E 



Sovrapposizione titolo 



Trascina qui ifile 
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Formati file importati 



• File video: asf, avi, dvr-ms, mlv, mp2, 
mp2v, mpe, mpeg, mpg, mpv2, wm e wmv 

• File audio: aif, aifc, aiff, asf, au, mp2, mp3, 
mpa, snd, wav e wma 

• File di immagine: bmp, dib, emf, gif, jfif, 
jpe, jpeg, jpg, png, tif, tiff e wmf 
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Riquadri Raccolte ed Attivita 

• Le funzionalita principali deH'interfaccia utente di 
WMM vengono visualizzate in riquadri separati. E' 
possibile alternare la visualizzazione. 

• Nel riquadro Raccolte vengono visualizzate le cartelle 
Raccolte, contenenti clip. Le cartelle Raccolte sono 
incluse nel riquadro Raccolte a sinistra, nnentre i clip 
della cartella Raccolte selezionata vengono visualizzati 
nel riquadro dei contenuti a destra 

• Nel riquadro Attivita sono elencate le attivita comuni 
che potrebbe essere necessario eseguire durante la 
creazione di un filmato, ad esempio I'importazione di 
file e I'editing e la pubblicazione del filmato. 
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Riquadro Contenuti 

II riquadro dei contenuti contiene i clip, le transizioni e gli effetti. La 
visualizzazione puo essere modificata in modo da visualizzare le 
anteprime o i dettagli (nome clip, durata). 

E possibile trascinare clip, transizioni o effetti dal riquadro dei 
contenuti oppure una raccolta dal riquadro Raccolte alio storyboard 
o alia sequenza temporale del progetto corrente. 

II monitor di anteprima consente di visualizzare singoli clip o un 
intero progetto. E possibile utilizzare i controlli di riproduzione per 
spostarsi in un singolo clip o un intero progetto. E inoltre possibile 
utilizzare i pulsanti del monitor di anteprima per funzioni come la 
divisione di un clip video o audio in due clip di dimensioni inferiori 
oppure I'acquisizione di un'immagine del fotogramma corrente 
visualizzato nel monitor di anteprima. 
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Transizioni 



Effetti 




Raccoke 

n Effetti 

Q Transizioni 

_^ Fileimportati 
lJi adelchicinema 
[J Audio e loghi 
U giallo 
U tommaso 



HD [~]| I □Transizioni 



aan 



Acomparsa armpia da A comparsa ampia A comparsa da destra A compar&a dal basso 
sinistra daLI'alto 



Acomparsa normale da A comparsa normale A comparsa ridotta da A comparsa Fidotta 
sinistra dall'alto sinistra dall'alto 




11/05/2009 



2009 Corso video in Secondlife/ Eleonora Porta 




23/36 



Sequenza temporale / Storyboard 



Sequeniatemporale ▼ H ► J3 ^ 

3 



Video Q 

TranEizione 
Audio 



bojo ' I 



Audro/Musica 
SovrappQSEzk>ne titob 



0.00.t]4.00 



0.00.^8,00 



2LifeVid.. 



ff Second Life 2009 -03 -12 



SecondLife 2009-03-12 22-32-47-40 



&cr wegni-pisa NarFaziorTe_OOOV 



titolo 



<\D 



Video / Transizione / Audio del video/ 
Audio inserito (musica o narrazione) 
Titoli /Testo 



Storyboard ▼ n ^ 



V 

2Lif«Videos 




ZLifeVidecs. 



SecondLife2009-03-12 2Z-, 




0.25.33,56/0.50,22,63 



[Sffni 



^ M'-(i ^^ 



Dividi 



Avanzamento Anteprimj 
Temporizzazione 
Dividi Frames 
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Area per Telaborazione del progetto 



L'area in cui si eseguono la creazione e 
I'editing del progetto e disponibile in 
due visualizzazioni: lo storyboard e la 
sequenza temporale. 



1. 



2. 



Stor>'board ▼ M ► 



v^ ■ -V4---- I i Ciii 
2LifeVi(leos ■ fl^^i LT-^ 



ZLifeVideos 



Diapositivall 



Storyboard. Lo storyboard e la visualizzazione 
predefinita in Windows IVIovie Maker e puo essere 
utilizzato per esaminare la sequenza o Tordine dei clip 
del progetto e ridisporii facilmente, se necessario. 
Questa visualizzazione consente inoltre di osservare 
qualsiasi effetto o transizione video di cui e stata 
eseguita I'aggiunta. 

Sequenza temporale. La sequenza temporale offre una 
visualizzazione piu dettagliata del progetto del filmato e 
consente di eseguire operazioni di editing di qualita 

superiore. 
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Sequenza temporale 



Sequenia temporale ^ n ^ J3 J3 


|00,00 0.00.135,00 0.00.10,00 Po.!l5,oo 


■ V 1 2LifeVideQS 


. , 


iJBm 


il •■■ 


Audio/Music a 




Sovrapposiiione titolo 





tagliare clip video, 

regolare la durata delle 

transizioni tra i clip, 

visualizzare la traccia audio, 

esaminare o modificare i tempi dei clip del progetto; 

passare alia visualizzazione dello storyboard, 

ingrandire o rimpicciolire la visualizzazione dei 
dettagli del progetto, 

aggiungere una narrazione sulla sequenza tennporale 

regolare i livelli audio. 
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Ritagliare un clip 

E inoltre possibile impostare i punti di taglio 

iniziale e finale trascinando i triangolini di taglio su un clip. 



I triangolini di taglio vengono visualizzati come triangolini di colore nero all'inizio e 
alia fine di un clip facendo die sul clip nella sequenza temporale. 

Quando si posiziona il puntatore su un triangolino di taglio, il puntatore assume la 
forma di una freccia rossa con punta doppia. Fare die su un triangolino di taglio e 
trascinarlo per impostare il nuovo punto iniziale o finale del clip. 



Sequenza temporale ^ n ^ 

i 



v^"^ B 




Potrebbe essere necessario fare die una o 

piu volte sul pulsante Zoom avanti sulla sequenza 

temporale per visualizzare piu chiaramente i clip nella sequenza temporale. 

II pulsante Zoom avanti sulla sequenza temporale viene visualizzato sulla 
barra degli strumenti della sequenza temporale come una lente di 
ingrandimento con segno piu. 
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Annullamento 



Nella visualizzazione dello storyboard 
scegliere Sequenza temporale dal menu 
Visualizza. 

Fare die sul clip tagliato nella sequenza 
temporale e quindi scegliere Cancella punti di 
taglio dal menu Clip. 



• Undo 



<i Windows Movrie Make 


r 






File HRH VisuL 


aliii^^^n 


TTm^t[ 


CHp 




/^ 






-J-^ 


.7) 




^ Im porta file multim-e 


LIE 


' -1 


^ccolte 
3 Effetti 


1 


m 
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Monitor di anteprima 



Nel monitor di anteprima viene 
visualizzato il clip o I'immagine in uso. 
Utilizzare i pulsanti sotto il monitor 
per riprodurre o sospendere un clip 
oppure per far avanzare o riavvolgere 
un clipfotogramma perfotogramma. 




Sequenza teraporale: DlapostivailS 

Sequenza temporafe / 
Storvboard 






A,wlmi[Tscpilo Im^iDB? n-drraiiofvcl- 





||pMw^^^^^Bj^wiPvii^ 



0.0035,84/0.00.50,56 



|!| Qividi 



II pulsante Dividi consente di dividere un clip in due parti nel punto 
esatto visualizzato nel monitor di anteprima. 

E possibile aumentare o ridurre le dimensioni del monitor di 
anteprima scegliendo (dal menu Visualizza). 

E inoltre possibile trascinare la finestra per ingrandirne o ridurne le 
dimensioni. 
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Titoli e Riconoscimenti 




Selezionare il colore e il tipo di carattere del tilolo 
Tipo di carattere: 



Segoe Print 



G r s 



Cobre; 

AD 



Tra&parenzai 0% 



D- 



Dimensicne: Pcsizicne: 



Altre opiioni: 
Modificare il teste del titcic 
Cambiare I'animazicne del titcic 



Aggiungi titoio 



Annulla 



Specificare il punto in cui aggiungere il titoio. 

Titolc airinizio 

Titcic prima del clip sefezi&natP 

Titoio 5ul clip selezic-nato 



Annu-Ha 
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Pubblicazione 



Salvataggio del video compresso 



Pubblicaiio-ne guidato filmato 



Scegliere dove pybblicare il filmato 



[Tfcli"' Questo computer 



Pubblica il filmato p.er la riproduzionesul coimpyter 



e 



$ ^ DVD 

"* Pubblica il filmato per la riproduzione nel lettore DVD o ne\ computer 

CD registrabile 

Pubblica il filmato per la riproduzione nel computer o in un dispos-ltivo che support! i fileWMS 

Posta elettronica 

In via come allegato di un me^saggio utTITzzando if prog ram ma di posta efettronica predefinito. 

Video cam era digitale 

Registra su un nastrc della videocamera digitale 
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mpostazioni del filmato 



Scegliere le impostazioni del filmato 

L'impostazione seleiionata detertnina la qualita e le dimensicni file del filmato: 

® Quafita ottimafe per fa riproduzione ^uf computer (consigfiata] 
CD Compre&sionei 



") Altre i m p stazi o n i . . .. D V- AVI [PAL] 



426 



MB ^ 



Impostazioni filmato 



Tipo file: Windows Media Video (WMV) 
Velocita in bit: Velocita bit variabile 
DimenEioni schermo: 1280 x720 pixel 
Proporzioni: 16:9 
Fotogrammi arsecondo: 25 



Dimen:icni file 



Le dimensioni del filmato varieranno in base al contenuto 
del filmato pubblicato, 

Spazio su disco stimato disponibile suH'unita Q 
41,02 GB 



Pubblica 
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Alcune altre impostazioni 



Formato/ Bitrate/ Risoluzione/ Proporzioni/ Fps / Dimensioni file 



Impostazioni filmato 

Tipo file: Windows ^edia Vide o (WMV) 

Velocita in 

Dimensior 

Propo-rzior 

Fotogrammi" 




Dimensioni file 

Le dimensioni del filnnato varieranno in base al contenuto 
del filmato pubblicato. 

Spazio su disco stimato disponibilesuJl'tinita Q 
32..58GB 



■&■ Altre impostazioni... Qualita DVD Windows Media (PAL) (3,0 Mbps] 



Impostazioni filmato 

Tipo file: Windg 

Veloc 

Dimei 

Propol 

Fotogra 



Video (WMV] 




Dimensioni file 

Spaziorichiesto^ 
19.31 MB 



Spazio su disco stimato 
32,47 GB 
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Utilizzare progetti in Windows IVIovie Mal<er 



Progetto 


Filmato 


Viene create aggiungendo clip, file video, file 
audio e immagini a una cartella in Windows 
Movie Maker. 


Viene creato scegliendo Pubblica filmato dal 
menu File. 



Contiene informazioni 
sulla disposizione e sui tempi di 
clip, titoli, transizioni ed effetti 
inclusi nello storyboard o nella 
sequenza temporale. 



E costituito da un singolo file multimediale 
digitale che puo essere riprodotto in Windows 
Media Player e altri lettori multimediali, 
pubblicato su un CD registrabile, pubblicato e 
allegato a un messaggio di posta elettronica, 
registrato su un nastro di una videocamera 
digitale e quindi riprodotto dal nastro o su un 
televisore oppure, se si utilizza Windows Vista 
Ultimate o Windows Vista Home Premium, 
pubblicato e masterizzato su un DVD. 



Dispone dell'estensione di file Dispone dell'estensione di file 

wmv o avi. Filmato.wmvo 



mswmm. Ad esempio, 
Progetto. mswmm. 

Puo essere modificato dalla posizione 
dell'ultimo salvataggio. 



a 



corsovidec 



Filmato.avi. 

Non viene in genere modificato. 




TOUR 
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Blip.TV 
http://blip.tv/ 



KOINUP 
http://www.koinup.com 




YT 1 GB 10 minuti 

BLIP 4GB anche 1 ora 
Koinup 1,5 GB 



Create a 

Turn more site 




Ads bvGPoale Second Lite Free Chat Room Virtual World Half Lite 2 



Work upload (Step 1 of 2) 



You have used: 



79% 



1> Select a world 

If your world doesn't feature in this list, selert ''other W4 
contents. V'/e'll probably add other worlds, so check out 



(1213 MB) of your storage 
capacity 

You have a limit of 1.5 GB of ' 
storage. 



Second Life 



@ 



Q 











facebook 






Create a Widget! 

Show your pics and 
\^deos on your blog. 
website or facebook page 
with onlv on & click 



QpgnSfm 
There 

2. Select a media 



(5 



^% 



The Sims 



Lively 



Other Worids 



^ 


. I 


(i 


-^ Machinima J 



Pictures 
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Pubblicazione su siti di 

hosting 

YouTube 



E3 




.ckList [0) I Guida | Acced 




Creare un 
account su YT 
(anche Google) 

Carica video 

Aggiungi 
titolo/descrizio 
ne/ 
tag/categoria 

Attend! un 

tempo 

ragionevole 

Vai ai video 
personal! 

Attend! che 

venga 

elaborato 

RIcava URL e/o 
codice 
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2lifevideos 
(ggmail.com 

eleonora, porta 
@gmail.com 




Cultural 

Tour in 

Secondlife 

Assisi-Scrovegni- 
Pompei-Pisa 



I Torre di Pisa 
Centro di accoglienz; 
persftudenli di informaticti Umani3tica_ Archetipo 
o interjjtiivDdi GaiiieoGaiilei 



Periodo: febbraio 2009 

I video sono stati ideati da Eieonora Porta in 

occasions deli'iniziatiua "Aduenture in SL" di 

SecondPhysicE 



Riferimenti 
http://www.fraps.com/ 

http://search. microsoft.com/results. aspx?mkt=en- 
US&setlang=en-US&q=wmm 

http://www.voutube.com/user/eleonora 
porta 

http://www.koinup.com/eleonoraporta/ 
works/ 

http://eleonoraporta.blip.tv/ 
http:// 

http://stores.lulu.com/store.php7fAcctlD 
=3914491 
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